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MACCHINE
DA GIOCO

Questo programma serve al distributore di
macchine per giochi e intrattenimenti
vari, per tenere sotto controllo la propria
attivita operativa.

Consente di gestire macchine e postazioni,
rilevare costi e incassi,
effettuare analisi di redditivita.

MACCHINE E
POSTAZIONI
Sono gestite le macchine
da gioco e le altre ARCHIVI
apparecchiature Il programma si
(es. schede elettroniche, f"— |"— = basa su una
lettori di banconote, P serie di archivi
erogatori di tickets), con Pas [ di semplice
|nd|ca2|one_ } - . e gestione: tipi di
delle postazioni dove -] [T [~ v macchina,
sono localizzate. o tipologie di
Di ciascuna macchina & T i EET possesso delle
tenuta una scheda fuen [T - [oma [ TOEE macchine,
degli interventi ici di

¢ ! | | I!-_"|““|“"' codici di costo
di manutenzione =i | ol — e ricavo.

con l'indicazione dei
pezzi sostituiti
e dei costi.

COSTI E RICAVI

Sono elaborati costi e incassi per
macchina e per postazione di
gioco, ottenendo diverse analisi
di redditivita. Al termine del loro
utilizzo, costi e ricavi possono
essere memorizzati in un
archivio storico.



